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UART: Posilani textu a cisel do PC

Vysvétlete, co znamena zkratka UART a co je to sériova
~ komunikace a sériova linka. Jak se posilaji data z Arduina do
@ pocitace (pfes USB) a z pocitace do Arduina? Jaké funkce k
tomu pouzivame? Uvedte ukdazkovy kéd, ktery nacte text z
pocitace a odpovi zpatky. Které ¢asti Arduina UNO a které
Casti Arduina Leonardo se na komunikaci podileji?

UART je hardware, ktery dokaze poilat data po sériové lince libovolnou rychlosti a v rdznych
formatech. Na arduinu jsou 3 nebo 4 piny: GND - spolecné zeméni Rx - receiver Tx - transmitter
napajeni (neni nutné vzdy propojit)

Na arduino jsou piny 0 a 1, Rx a Tx. Vnitfné jsou propojeny s USB prevodnikem.

Sériova komunikace posila bity po jedné lince jednotlivé. Casto se pouzivé i druhéa linka s hodinovym
signalem, ale ta neni vzdy nutna.

Funkce

Na arduinu pouzivdme objekt Serial a jeho funkce: Serial.print (text, Cislo, znak atd.); VypiSe z Cipu do
seriové linky.

Serial.println (text, Cislo, znak atd.); Je stejny jako Serial.print, ale vypiSe s odfadkovanim.
Serial.read (); Vrati kéd jednoho znaku, ktery prisel do Cipu.

Serial.readString (); Stejny jako Serial.read, ale vrati cely retézec textu.

Serial.parselnt (); Vrati celé precCtené Cislo.

Serial.available (); Vrati pocet znak(l které prisly do Cipu a ¢ekaji na precteni.

Serial.begin (rychlost); Nastavi na zacatku komunikace jeji rychlost (v baudech). Vétsinou to je 9600.

Priklad:

void setup() {
Serial.begin(9600); //nastavi rychlost komunikace

}
void loop() A
Serial.println("Nabidka:"); //vypiSe nabidku s odradkovanim

Serial.println("a: pizza 99kc");
Serial.println("b: kebab 50kc");
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Serial.println("c: hamburger 25kc");
Serial.println("d: cola 15kc");
Serial.println("vyberte a,b,c nebo d");
while (Serial.available() == 0); //Cekad dokud neprijdou néjaka data
precteni
int data = Serial.read(); //kéd jednoho znaku se ulozi jako "data"
if (data == 'a') {
Serial.println("Castka 99kc byla strzena z vaseho uctu, uzijte si
pizzu!"); //odpovi podle predchozi odpovédi
}
else if (data == 'b') {
Serial.println("Castka 50kc byla strzena z vaseho uctu, uzijte si
kebab!"); //odpovi podle predchozi odpovédi
}
else if (data == 'c') {
Serial.println("Castka 25kc byla strzena z vaseho uctu, uzijte si
hamburger!"); //odpovi podle predchozi odpoveédi
}
else if (data == 'd') {
Serial.println("Castka 15kc byla strzena z vaseho uctu, uzijte si
colu!"); //odpovi podle predchozi odpovédi
}

Serial.println(); //vynechd jeden radek

}
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