21. 04. 2026, 13.50 1/2 Projekt ¢te¢ka BMP soubor(

Projekt ¢tecka BMP soubort

Dostali jsme Ukol vytvorit ¢tecku BMP souborl. Program ma ve své rané, ovSem hejspise-postedni fazi,
nebot je uréen spiSe pro zacatky programovani s bitmapovymi soubory, jen nékolik malo funci:

1. Nacist soubor ze slozky, ve které se program nachazi.
2. Precist prvni dva byty z tohoto souboru.
3. Pomoci 1. a 2. zkontrolovat, jestli je soubor skutecné bitmapa.

Zde je cely zdrojovy kéd programu:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv

char type[2

FILE * file

file fopen("lenna.bmp", "rb"
file NULL

printf("Zadnej soubor.\n"
system("PAUSE"
1

fread(type, 1, 2, file
typel 0 'B' typell ‘M
printf("Neni bitmapa.\n"
system("PAUSE"
2

printf("Je to bitmapa."
system("PAUSE"
0

Vysvétleni:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv

char typel2]; //vytvorime proménnou, do které budeme nacitat prvni dvé
pismena (byty) z dotycné bitmapy.

FILE * file; //vytvorime proménnou, do které budeme nacitat nami oblibeny
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soubor.
file = fopen("lenna.bmp", "rb" //do proménné nacteme soubor*
file NULL //kontrola, jestli soubor vibec
existuje

printf("Zadnej soubor.\n"
system("PAUSE"

fread(type file); //do proménné type[] prifazujeme prvni dva byty**
type 'B' type ‘M //zkontrolujeme, jestli prvni dva
znaky nactené do type sedi
printf("Neni bitmapa.\n"
system("PAUSE"

printf("Je to bitmapa." //jestlize se algoritmus dostane do tohoto
bodu, obrdzek je bitmapa. ZAZRAK
system("PAUSE"

* funkce fopen() funguje nasledovné: fopen(,,umisténi/ndzev souboru”, ,rezim“); Rezim sdéluje
programu, jakym zptsobem chceme soubor zneuzit. 3 typy reziml: w (write = psat) - prepise cely
soubor a (append = pridat) - piSe na konec souboru r (read = Cist) - pouze ¢te soubor Pokud za
pismenko rezimu napiSeme b (tedy napr.: rb), bude program se souborem pracovat v binarnim
rezimu.

** funkce fread() funguje nasledovné: fread(ukazatel proménné - do niz ukladame, po kolika bytech,
kolikrat, proménnd souboru); Pokud tedy napiSeme fread(type, 1, 2, file); program umisti do kazdého
policka proménné type po 1 bytu 2-krat. Nacitat bude z pole file. !''POZOR!!! Kdyby type nebylo
vicemistné pole, musime psat pred proménnou & - je to ukazatel. V pfedchozi situaci bychom mohli
napsat i &type[0], museli-bychom-ale-potem-spoustétfunkei-fread-dvakrat - nemuseli, funkce fread
dostane tentyz ukazatel, byt tentokrat ne ve vyznamu ukazatel na pole ale ve vyznamu ukazatel na
prvni poli¢ko. To je ale totéz.
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