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Pole v C

Staticka pole

Pole je homogenni, tedy obsahuje v celém svém prostoru jen jeden datovy typ. Treba Cisla.
int pole[10];

toto je pole 10 Cisel. Pozor! Indexuje se od 0. Tedy pole[0] je prvni Cislo a pole[9] je posledni Cislo,
pole[10] zplsobi chybu, protoze sdhnu mimo mdj pamétovy prostor.

char znaky[20];

Toto je pole znakd. MlzZe obsahovat aZ 20 znakd. A toho vyuzivdme pfi ukladani textd. Viz. Retézce

Dynamicka pole

Fix Mel

Predpoklady

¢ Pointer
e Podminky
 Konverze typU

Dynamicky alokovana pamét

Vétsinou v dobé prekladu programu nezname velikost nasich dat (vlastné skoro nikdy). Proto
potrebujeme za chodu programu (tfeba po tom, co ndm uzivatel fekl, kolik polozek bude zadavat)
ziskat pamét pro data, kterd bude program ukladat.

A na to nam slouzi funkce malloc(), calloc(), realloc() a free().
Onoseto dopise: Co je to ten typ void*? Pro¢ malloc() vraci ukazatel? ProC to musi byt tolik psani?

void* je podle mé ukazatel, ktery nerika, na jaky typ dat ukazuje, protoze funkce malloc() nevi, pro co
alokuje data - je to pouze ukazatel do paméti (?? ale ruku do ohné bych za to nedal.. :D)

malloc() alokuje blok paméti o dané velikosti a vraci ukazatel void*, ktery ukazuje na jeji zacCatek. Je to
funkce urcena pouze k alokovani paméti, né k psani do paméti ani nicemu jinému - alokuje pamét a
predd ndm na ni ukazatel, se kterym mlzeme dale pracovat (kdyby ndm ukazatel nepredala, nevédéli
bychom, kde se dany blok alokované paméti nachazi a nemohli bychom do néj pozdéji zapisovat...)
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