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Podminky

Podminky umoznuji vétveni programu. Jsou jimi vyhodnocovany podminky a podle toho bud’
vykonavany Ci nevykonavany urcité funkce.

Syntaxe if a if-else

If je tim nejzakladnéjsim druhem podminky, obsahuje nejdrive klicové slovo if, samotnou podminku
(v kulatych zévorkach ())a déle télo podminky (ve sloZzenych zavorkach {}), takto:

podminka
télo podminky //Vykona se, pokud je podminka pravdiva

Pokud je podminka vyhodnocena jako pravdiva (je rovna 1), vykona se télo podminky (tedy vSechny
pfikazy a funkce ve slozenych zavorkach), napriklad:

int i
i
printf("Hodnota promenne i je vetsi nez 5."

SloZzené zavorky mlizeme také vynechat, v takovém pripadé se vykona pouze prvni funkce nasledujici
po kulatych zavorkach.

If-else je jakési rozsireni podminky If, zaCatek je stejny jako u If, ale dale nasleduje kli¢ové slov else a
dalsi télo podminky (opét ve slozenych zavorkach{}), takto:

podminka
prvni télo podminky //Vykond se, pokud je podminka pravdiva

druhé télo podminky //Vykona se, pokud podminka neni pravdiva
Pokud je podminka vyhodnocena jako pravdiva (je rovna 1), vykona se prvni télo podminky (tedy
vsechny prikazy a funkce ve prvnich slozenych zavorkach), v opacném pripadé se vykona druhé télo
podminky (v druhych slozenych zavorkach) napfiklad:
int i
i

printf("Hodnota promenne i je vetsi nez 5."

printf("Hodnota promenne i je mensi nebo rovna 5."
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Syntaxe Switch

Vysvétleno na Linuxsoftu.

Switch je pokrocilejSi podminka, nejcastéji pouzivana jako zjednodusSeni zapisu nékolikanasobného If-
else (tedy napf. If-else if-else if-else). Zapis zacina kliCovym slovem switch, nasleduje nejaka
hodnota v kulatych zavorkach () a poté télo podminky ve slozenych zavorkach. Télo podminky
obsahuji klicové slova case a default. Case pouzijeme, kdyZ chceme porovnat hodnotu v kulatych
zavorkach s jinou hodnotou, kterou zapiseme za dany case a dale napiSeme dvojtec¢ku. Téchto casu
mizeme napsat do Switche hned nékolik pokazdé plati, Ze pokud hodnotu v kulatych zédvorkach je
rovna hodnoté v casu, vykonaji se vsechny pfikazy a funkce az do konce téla podminky Switche (tedy
i pres dalSi casy a default), popfipadé prvniho prikazu break. Klicové slovo default nasledované
opét dvojteckou méa podobnou funkci jako casy, vyhodnoti se pozitivné -pekud-se-pezitivae
newyhodnetil-zadny-case vzdy bez ohledu na hodnotu. Proto se default nepouziva na zacatku bloku s
case, protoze by ihned platil.

int i
i
printf("i je rovno 1"
printf("i je rovno 1 nebo 2"); //case 1 nebyl zakoncen breakem,
proto se vykona i tento prikaz a i miZe byt rovno 1
break

printf("i je rovno 3");//case 1 a 2 byly ukonceny breakem, tento
prikaz uz se tedy nevykona, pokud je i1 rovno 1 nebo 2

break

printf("i neni rovno 1, 2 ani 3"

Ternarni operator

Ternarni operator je, jak uz ndzev vypovida, operator, ktery pracuje hned se tremi operandy; zapisuje
se takto:

[prvni operand]?[druhy operand]:[treti operand]

Je jakousi zkracenou formou podminky If-else, az na to, Ze je to vyraz (coz znaCné omezuje jeho
pouziti). Tedy:

podminka?hodnota kdyz ano:hodnota kdyz ne

Pokud je podminka pfed otaznikem pravdiva (rovna 1), vrati se hodnota vyrazu za otaznikem a pred
dvojteckou, v opacném pripadé se vrati hodnota vyrazu za dvojteckou, napf.:

int i
printf(i "Hodnota promenne i je vetsi nez 5.":"Hodnota promenne i je mensi
nebo rovna 5."
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Liné vyhodnocovani

Zdroj: @ Wikipedie

tedy
int function a printf("1"
int function b printf("2"
a b

Toto na vystup vypiSe 1, protoze po vyhodnoceni a() je jasné, ze (PRAVDA nebo COKOLI) je PRAVDA,
tedy neni tfeba vyhodnocovat b()
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