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Header file, alias hlavi¢kovy soubor (*.h), nds pfi programovani zbavi nutnosti mit celé funkce a
metody napsané v jednom .c souboru. Jednoduse si diky nému mdlzeme jeden extrémné dlouhy kod
rozlozit do nékolika soubortl, pri¢emz staci funkci naprogramovat jednou a v dalsich souborech ji
pouze volat.

V hlavickovém souboru se zpravidla vyskytuji pouze deklarace funkci (prvni radek - bez téla funkce ve
slozenych zavorkach - a stfednik) a pfipadné deklarace konstant nebo define. Samotny kdd
(implementace) funkci se pak nachazi v souboru *.c, jehoz jméno je totozné se jménem hlavickového
souboru.

Jak na .h soubor

Zacneme deklaraci hlavickového souboru s ndzvem ,,name.h”, obsah souboru vypodminkujeme
pomoci direktivy ifndef a zadefinovani NAME H, kde ,name” je nazev souboru. Toto zamezi
néekolikanasobnému vkladani pokud se tento hlavickovy soubor vklada v jednom souboru na nékolika
mistech nebo tfeba znovu v dalSich vklddanych souborech.

#ifndef NAME H
#define NAME H

Pokracujeme deklaraci konstant, které pouzivdme v .c souborech spojenych timto header filem.

#define CONSTANT1
#define CONSTANT2

A nyni se konecné dostavame k funkcim, kde staci funkci, se vSemi parametry, zadeklarovat. Protoze
jsem liny néco vymyslet tak pouziji pfiklad z nasich piskvorek.

int putSymbol(char symbol,int x, int y, char board/X SIZE||Y SIZE
void clearBoard(char board[X SIZE|[Y SIZE

A staci uz jen zakoncit prikazem:

#endif

Jak ho pouzit?

UpIné jedndoduse. Staci pouze v .c souborech spojenych header filem pouzit funkci #include timto
zplsobem:

#include "name.h"

VSimneme si tu toho, Ze nazev naseho vlastniho hlavi¢ckového souboru je v uvozovkach, nikoliv
$pic¢atych zavorkach, jako je tomu u hlavi¢kovych soubord systémovych.
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