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Datové typy

Datovy typ uréuje u proménné nebo konstanty rozsah hodnot, velikost alokované paméti a mnozinu
pripustnych operaci.

Deklarovat proménou Ize napfiklad takto: int i=8; nebo char ch="'t"; (tedy typ
identifikator;)

Déleni datovych typu

Celociselné typy

char (8b) - znak, napt. 'q'

short int (16b) - kratké celé Cislo, napf. —327 (v programu lze zkratit na short)
int (16b nebo 32b dle typu CPU) - celé Cislo, napr. 6859

long int (32b) - dlouhé celé Cislo, napr. —86544 (v programu lze zkratit na long)

VSechny tyto celoCiselné typy mohou byt specifikovany jako signed nebo unsigned. Signed je ale
implicitni pro vSechny typy proménné, a proto se vétSinou vynechava.

Readlné typy

« float (32b) - racionalni Cislo v pohyblivé radové Carce s jednoduchou presnosti, napr. 5.0

e double (64b) - racionalni Cislo v pohyblivé radové Carce s dvojnasobnou presnosti, napr. —1.5L

* long double (80) - raciondlni Cislo v pohyblivé fadové Carce se zvySenou presnosti, napr.
0.333333333333333333L

Vyctovy typ

Zvlastni hodnotovy typ s pfedem urcenou sadou Ciselnych hodnot. V zakladnim nastavenim je typu
integer, ale mdZe byt i typu long, byte atd. enum (8b/16b/32b) - vyctovy typ

Bez hodnoty
void - typ void nevraci zadnou hodnotu
Ukazatel

Proménné, které uchovavaiji adresu ukazujici do paméti pocitace. Pri jejich deklaraci je tfeba uvést, na
jaky datovy typ bude ukazatel ukazovat.

Jeho deklarace: typ * jmeno; (napf. void *u)
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Konstanty

Celociselné

V jazyku C jsou celociselné konstanty vnitfné reprezentovany implicitné typem int, uvedenim znaku
.L“ (resp. ,1“) za konstantu Ize tento typ zménit na long int. Uvedenim znaku ,U“ (resp. ,u“) za
konstantu Ize zménit vnitfni reprezentaci na unsigned. CeloCiselné konstatny Ize zapsat ve tfech
soustavach:

osmickova soustava - zapis zacina ,,0" na zac¢atku konstanty, napf. 072
desitkova soustava - Cislo nezacinajici ,,0“, napf. 25

Sestnactkova soustava - zapis zacina dvojici znakd ,,0x“ nebo ,0X“ na zacatku konstanty, napr. 0X24
Realné

V jazyku C jsou redlné konstanty vnitfné reprezentovany implicitné typem double, uvedenim znaku
.L“ (resp. 1) za konstantu Ize tento typ zménit na long double a uvedenim znaku ,F* (resp. ,f“) za
konstantu na typ float. Realné konstanty je mozné psat také v semilogaritmickém tvaru, kde mantisa
a exponent jsou oddéleny znakem ,E“ (resp. ,e").

standardni zapis - desetinna isla, napr. 89.5

semilogaritmicky zdapis - desetinna Cisla v semilogaritmickém tvaru, kde mantisa (¢islo v rozmezi od 1
(v€etné) do 10 (vyjma)) a exponent jsou oddéleny znakem ,E“ (resp. ,e"), napf. 3.5e-=5

Znakové

Znakové konstanty jsou jeden znak obklopeny apostrofy, napf. 'B'. Pro zapsani specialnich znakovych
konstant se pouzivaji se tzv. escape sekvence, které zacinaji lomitkem, napf. '\' - zpétné lomitko.

Retézcové
Retézcové konstanty se pisi do uvozovek , napf. ,Ahoj* (vyznam Ahoj).
Konkrétni komentované priklady

Fix Mel
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