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Objektové programování

OOP (Objektově orientované programování) je programovací paradigma, při jehož použití se
program (a tedy i řešený problém) rozkládá na objekty, které mají své atributy (vlastnosti) a metody
(dovednosti). Učíme se programovat v jazyce Java.

From:
http://wiki.gml.cz/ - GMLWiki

Permanent link:
http://wiki.gml.cz/objprg:uvod

Last update: 17. 01. 2014, 15.14

http://wiki.gml.cz/
http://wiki.gml.cz/objprg:uvod

	Objektové programování

