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Auticka v Greenfoot

Zakladni projekt v Greenfootu pro zaCatecniky s Javou. Doplnte do této stranky své komentare, jak
rozumite pojmdm a klidné i dopisujte, co vdm funguje a co ne...

Pojmy

Nejprve priklad, pak doplfujte sami!
Co je to Java?

Je to program ve kterém se daji délat jiné programy.

nesouhlasim, je to jazyk ve kterém pisu na pocitaci programy
presnéji je to objektovy programovaci jazyk, ve kterém popisuji chovani programu pomoci
objektd a jejich metod a atributd.

je to jeden z mnoha programovacich jazyk{

Co je to objekt a néjaky priklad (v tomto projektu)

Co je to instance a priklad

Je to objekt, ktery vytvarime za béhu programu.

Co je to trida a priklad

Co je to atribut a priklad

Je to vlastnost objektu. U ¢lovéka napf. rok narozeni.

Co je to metoda a priklad

Je to dovednost objektu, néjaka Cinnost. Napf. u ¢lovéka pozdrav.
Co je to konstruktor a priklad

Specialni metoda, ktera se spousti pfi vytvoreni instanci a jmenuje se stejné jako trida.

Zadani

1. V hernim planu budeme jezdit autickem.

2. Auti¢cko ma jednu rychlost vzad a jednu vpred (fazeni). MiZe jet rychlosti 0-10 px za act (0
stoji).

3. Auti¢cko mUZe narazit do prekazky, pak se zastavi.
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4. Ovladani auta je kurzorovymi Sipkami:

1.
2.

s

nahoru/doll zvysi/snizi rychlost (pokud je to mozné, tj. nepresahne se max./min. rychlost)
vlevo/vpravo nastavuje natoCeni volantu (neotaci prfimo autickem, otacet se bude v actu
pri jizdé, tj. po zmacknuti klavesy do strany jezdi auti¢ko v kruhu i po jejim uvolnéni)

. 0 = srovnat volant na stred

p = zastavit

. r = vystfidat jizdu vpred a couvani

Analyza

Nejprve rozebereme problém a vyrobime UML diagram trfid, ve kterém si ur¢ime tfidy, atributy a
metody. Zcela jisté si ur¢ime hlavni tfidu Car, coz bude nase auti¢ko. Je vhodné si vytvorit i néjakou
Obstacle, abychom mohli simulovat narazeni.
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