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Cykly

If = odminky zapisujeme pomoci klicového slova if, za kterym nasleduje logicky vyraz. Pokud je vyraz
pravdivy, provede se nasledujici prikaz. Pokud ne, nasledujici prikaz se preskoci a pokracuje se az pod
nim

else = vykona nasledujici prikaz nebo blok prikazl v pripadé, ze se podminka neprovede.
do

while = po while nasleduje podminka v kulatych zavorkach a blok, ktery chceme opakovat. Kéd
umistény v tomto bloku se provadi tak dlouho, dokud je spInéna podminka.

For = za for skryva se trojice prikaz( oddélenych stfednikem, mdzeme hromadné nadeklarovat vice
proménnych switch = prepina¢, muzeme prepinat mezi nekolika vétvemi programu. Dale umoznuje
nam zjednodusit zapis vice podminek pod sebou case default = slouzi k tomu, aby bylo mozné
stavajici rozhrani obohatit o obecné implementace bez nutnosti ménit implementujici tfidy, ale zbavi
nas ve vétsiné pripadl zminéného omezeni tvorit hierarchii zakladnich trid. Misto zakladnich trid
mUzZe totiz implementace obsahovat jiZ samo rozhrani v default metodach. break = ukonci
vykonavani cyklu a program bude pokracovat za uzaviraci zavorkou jeho bloku continue = cyklus
prejde ihned do dalsi iterace return = vraci néjakou hodnotu, do prikazu return je vzdy metoda
okamzité ukoncena
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