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Callbacky - zpétna volani

V nasledujici ukazce si vysvétlime co jsou to tzv. callbacky a také jak s nimi pracovat. VyuZivaji se
jako méné narocCna, a také presnéjsi moznost pro vyvolani zadané akce v urcity moment (napfiklad po
té, co dojde cyklus ke konci). Praci s callbacky si ukazeme na projektu pocitajici prvocisla metodou
Eratosthenovych sit.

Co to je callback?

Jednd se o spustitelny kéd, ktery je ndsledné predan do jiného kdédu, ktery ma za kol vykonat predem
ur€enou C¢innost ve vhodny Cas. V ukazce bude vhodnym ¢asem napfiklad urceni dalSiho prvocisla.

Tvorba projektu

Pro zacatek si budeme muset vytvorit 3 tridy:

1. Callback.java - Do této tfidy umistime samotny zaklad callbacku.

2. Eratosthen.java - Zde se bude nachdzet jadro projektu. Budou zde vytvoreny callbacky jako
takové a zaroven dojde k vytvoreni kddu pro Eratosthenova sita za pomoci kontejnerl. Tato
trida bude muset byt spustitelna, proto bude implementovat Runnable.

3. MainWindow.java - Zde budeme mit okno aplikace, ve kterém nalezneme moznost zadani Cisla,
po které bude urcovani prvocisel probihat a samozi'ejmé jejich samotny vypis. Bude se tedy
jednat o jFrame, ktery bude implementovat tfidu Callback.java, abychom mohli pfeménit
MainWindow na callback.
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