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Programovaci jazyky

Generace jazyku

Prvni generace - strojovy kéd

Strojovy kéd obsahuje pouze (obvykle) hexadecimalni zapis operacnich instrukci, se kterymi pracuje
primo procesor. Kéd vysledného programu neni pro ¢lovéka Citelny.

Druha generace - Assembler

Strojovy kod, ktery vsak je ¢astecné Citelny. Dochazi zde k nahrazeni ¢iselnych kédd slovnim zadanim
instrukci (napf. ADD).

Treti generace - zdrojovy kod

Kdd nejlépe Citelny pro ¢lovéka. Pri zdpisu pracuje s proménnymi a matematickymi operacemi.
Zdrojovy kéd se vytvari pomoci programovacich jazykd, které je nutné kompilaci prevést do
zdrojového kdédu, kterému rozumi samotny procesor.

Zdrojovy kod

Kompiler Strojovy kod Procesor

Zdroj

Paradigma

Programovacimi paradigmaty se chapou rlizné styly programovacich jazyka:

1. Imperativni - popisuji pfesny postup rfeseni (algoritmus) programu
o Strukturovany (C, BASIC) - vyuzivaji fidici struktury, ve kterych se vykonavaiji prikazy
primarné postupné; to mizeme upravit selekci (vybérovym vétvenim - podminky) anebo
iteraci (opakovanim prikazl - cykly)
o Objektové orientovany (Java, C++) - navic zavadi pfirazovani vykonného kédu datdm
(objektdm)
2. Deklarativni - nepopisuji algoritmus, nybrz deklaruji, co ma program udélat
o Funkcionalni - vytvari vypolet vyhodnocovanim matematickych funkci
o Logické - pro vypocet vyuziva operaci matematické logiky

GMLWiki - http://wiki.gml.cz/


https://www.itnetwork.cz/cplusplus/cecko/zaklady/tutorial-uvod-do-programovaciho-jazyka-c

Last update: 12. 02. 2018, 15.37 informatika:pojmy:jazyky http://wiki.gml.cz/informatika:pojmy:jazyky?rev=1518446277

From:
http://wiki.gml.cz/ - GMLWiki

Permanent link:
http://wiki.gml.cz/informatika:pojmy:jazyky?rev=1518446277

Last update: 12. 02. 2018, 15.37

http://wiki.gml.cz/ Printed on 07. 03. 2026, 20.24


http://wiki.gml.cz/
http://wiki.gml.cz/informatika:pojmy:jazyky?rev=1518446277

	Programovací jazyky
	Generace jazyků
	První generace – strojový kód
	Druhá generace – Assembler
	Třetí generace – zdrojový kód

	Paradigma


