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Maturita z informatiky

Pod nize uvedenymi odkazy zpracovavejte maturitni témata, zpracovana témata mdzete dale
upravovat a doplnovat...

Aktualné pridélena a probirana témata najdete na:
https://www.gml.cz/wiki/doku.php/informatika:maturita:pridel
eni

Teoretické (A) otazky

Historie VT

Teorie informace

Komprese a Sifrovani

Pravo a bezpecnost v IT

Viry a malware

Procesor a zakladni deska

Paméti a ukladani dat

RozSifujici (pridavné) karty

Monitory a ukazovaci zafizeni

10. Tiskarny a skenery

11. Sité (technologie, topologie, HW)

12. Sluzby sité: e-mail

13. Sluzby sité: www, vyhledavani, socialni sité
14. Znackovaci jazyky

15. Relacni databaze

16. Algoritmizace

17. Graficky popis algoritmu (vyvojovy diagram, UML)
18. Objektové orientované programovani

19. Principy objektové orientovaného pristupu
20. Datové typy strukturovanych jazykd

21. Fronta a zasobnik

22. Tridéni/fazeni a vyhledavaci algoritmy

23. Bitmapova grafika

24. Video

25. Digitalizace analogového signalu/zvuku
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Praktické (B) otazky

Selekce a iterace ve strukturovaném programovani
Akcidencni tisk

Strukturované programovani, funkce

Linux/Unix

MS Windows

Grafy a statistické funkce v tabulkovém procesoru
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7. Tabulkové kalkulatory
8. Pole, vicerozmérna pole a pointery
9. Vrstvy v bitmapové grafice

10. Vektorova grafika a krivky
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