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Monitory a ukazovaci zarizeni

Nejvyznamnéjsi technologie:
CRT monitory

Srdcem monitoru je Cathode ray tube (proto CRT) neboli katodova trubice. Tato trubice je schopna
emitovat proud elektrond, ktery je poté smérovan pomoci civek(elektronovy proud Ize ohybat, jsou to
zaporneé nabité Castice a tudiz ovlivnitelné elektromagnetickym polem) na konkrétni obrazovy bod -
obrazové body se skladaji ze 3 fosforovych bodl RGB (v pripadé barevného monitoru). Po dopadu
paprsku na fosforovy bod neboli luminofor se dany bod rozsviti podle intenzity paprsku. (V barevném
monitoru jsou vétsSinou katodové trubice 3 - kazda emituje paprsek pro jednu barevnou slozku RGB
obrazového bodu). Pfi pohledu na monitor z dalky nevidime jednotlivé sub-obrazové body, ale jeden
obrazovy bod s vyslednou slozenou barvou. Obrazovka se takto vétSinou prekresluje po radcich (pixel
po pixelu). DlleZitou soucasti je také maska - slouzi k presnéjsimu zaméreni pixelll - nepropusti
elektronovy paprsek tam, kde nema byt. (Pozn. CRT monitory se také rozlisuji podle typu masky na
delta, in-line a trinitron)

Tato technologie je stara cca 90 let a na prelomu tisicileti zaCala byt nahrazovana jinymi
technologiemi. Neni Spatna co se tyce zobrazeni barev, ale je prostorové a energeticky hodné
narocCna.

LCD display

Monitor je podsvicen - svétlo poté rovnomeérné rozptyleno do vSech Casti (idealng). Nasledné je
polarizovano prvnim filtrem. Dale prochazi vrstvou tekutych krystall a potom jesté jednim filtrem,
kolmym na ten prvni. Tekuté krystalky Ize stacet (mira se ovliviuje tranzistorem) a ty podle toho staci
svétlo a tim ovliviuji mnozstvi prochdazejici druhym filtrem - Kazdy pixel se sklada ze 3 sub-
pixell(RGB, stejné jako u CRT) a kazdy subpixel ma vlastni nddobku tekutych krystall, tudiz se da
ovladat zvlast - pfi pohledu z dalky vSechny 3 subpixely formuji 1 vyslednou barvu slozenou podilem
jednotlivych slozek RGB.

Vyhody: malé rozmeéry, nizka spotreba (hlavné pfi LED podsviceni)

Samozrejmé existuji i dalsi typy displayd - napt. Plazmovy, ale ten je nevhodny pro zobrazovani
statického obrazu, protoze se do néj Casem obraz vypali... Novym a nejzajimavéjsSim typem displaye
je OLED, ale ten se pouziva spis u mobilnich zarizeni. Generalni princip je podobny.

Parametry monitorQ:

Rozliseni - pocet obrazovych bod{, zpravidla udavany jako Sitkaxvyska, dnes nejobvyklejsi fullHD,
tzn 1920x1080p. Cim vétsi tim jemnéjsi obraz, ale samozfejmé zalZi na DPI(na hustoté pixell, v
podstaté na velikosti monitoru) a vétsi rozliseni velmi zatézuje Grafickou kartu, takze je idealni takovy
stred.

Odezva - doba(udavana ve valné vétsiné pripadl v milisekundach - ms), za kterou se bod na LCD
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monitoru rozsviti a zhasne. Pro kancelarskou praci staCi pomalejsi odezva(kolem 8ms), ale pro
aplikace, které vyZaduji rychlé prekreslovani obrazu (gaming, strilecky...) je rychla odezva dllezita,
aby nedochazelo k tzv. ghostingu. Herni monitory maji odezvu okolo 1-2ms.

Podsviceni - chceme, aby bylo silné a tudiz Sla nastavit vysoka brightness v pfipadé potreby,
zaroven aby byl cely display podsvicen rovnomérné, aby nedochazelo ke zkresleni barev a za treti by
mélo byt energeticky co nejméné naroc¢né.

Kontrast - pocet ,stupnd” v prechodu ¢erna - bild nebo naopak. Udava se pomérem, napt. 10 000:1.
Cim vys$&i tim lepdi, ale Udaje od vyrobcd jsou ¢asto velmi zkreslené. Dynamicky kontrast je Gdaj
naprosto nepotrebny, protoze si ho kazdy vyrobce mdze uvést v podstaté jaky chce.

Obnovovaci frekvence - neboli refresh rate je frekvence (v Hz) udavajici kolikrat za sekundu je
monitor schopny prekreslit cely obraz. U CRT monitor{ se pohybuje mezi 85-120Hz a u LCD mdze byt
nizsi. Klasicka je 60Hz (pfiCemz 30Hz je minimum pro vnimani plynulého obrazu lidskym okem). U 3D
monitorl musi byt frekvence 120Hz - 60Hz pro kazdé oko...
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