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Karty (graficka, zvukova, sitova)

Zakladni rozdéleni karet:

Karty interni

Nejsou integrované v zadné komponenté (standalone), ale jsou ,uvnitf pocitacové bedny*“, zapojené
do motherboardu vétsinou pomoci sbérnic:

ISA - Stara sbérnice, pouzivana predevsim ve starych strojich IBM. V roce 1993 nahrazena sbérnici
PCI

PCI (Peripheral Component Interconnect) - dnes uz také zastarala sbérnice, nicméné porad ji najdeme
na zakladnich deskach. Pracuje s maximalni pfenosovou rychlosti 130MB/s.

AGP - Sbhérnice specialné vyvinuta pro pfipojeni pouze grafickych karet, protoze s pfichodem novych
GUI a multimédii klasicka PCl uz nestacila (takze se nejedna o sbérnici, ale spiSe o slot, protoze do
AGP Ize zapojit pouze jedno zafizeni). Dnes prekonana sbérnici PCle.

PClexpress - Dnes nejvice pouzivany sbérnicovy standard, nastupce PCI - rychlostné prekonal i ¢isté
grafické rozhrani AGP, takze je pouzivan i grafickymi kartami. Rozdil spociva v tom, Ze zatimco PClI
funguje paralelné, PCle funguje sériové a to umoznuje pracovat na o hodné vyssi frekvenci a tudiz se
zvysSuje i propustnost. Existuje neékolik verzi: PCle 1.x, 2.x, 3.0. Pfipravuje se také PCle 4.0, ktera by
méla mit jednosmeérnou propustnost 32 GB/s. Jednotlivé verze se dale déli podle poctu linek na x1, x4,
x8, x16. SouCasné motherboardy jsou vétSinou vybaveny nékolika PCle x16 sloty a nékolika PCle
x1/x4/x8 sloty. Vyhodou PCle je obousmérna kompatibilita, PCle 2.0 x16 se mUZe zapojit do slotu PCle
3.0 x1 a naopak. Rychlost bude ovSem limitovana pomalejsi sbérnici.

Jakd je vyhoda internich karet? Jsou vykonnéjsi, ,profesionalnéjsi“, specializovangjsi, ale zabiraji o
hodné vic mista nez integrované, maji vyssi spotrebu, ...

Karty externi

Podobné internim, ale nejsou pfimo v bedné pripojené pres PCle (nebo obdobnou sbérnici) - misto
toho vyuzivaji ,vnéjsi porty“ - napf. USB, Firewire nebo dnes Thunderbolt, tim se znacné redukuje
mozny datovy tok(krom Thunderboltu - nejnovéjsi zvladne 40 Gb/s). Vyhody externich karet? Lze je
vétsinou snadno nainstalovat, odinstalovat, premistovat z PC na jiny PC. Nejvétsi vyuziti maji u
prenosnych pocitacl, kde nemate moznost pridani interni karty. Kdyz srovnate interni kartu a externi
kartu stejnych parametrd, externi je drazsi, protoze neni chranéna bednou a tak musi mit jesté néjaky
obal, nejlépe designoveé zajimavy.

Karty integrované

Jedna se o karty zabudované do jiné komponenty (napf. zvukova nebo sitova karta integrovand do
motherboardu, GPU integrované v CPU,...). Vyhodou integrované karty je predevsim Uspora mista a
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energie (hlavné u integrovanych GPU) a také financni Uspora pro kupujiciho. Oproti ostatnim kartam
ale maji mensi vykon, horsi parametry a omezenéjsi moznosti (nelze je vyménit zvlast jako interni Ci
externi). Nejvétsi vyuziti proto nachazi v pfenosné elektronice, kde je Uspora mista a energie nutna a
Zadana. Vyuziti u normalnich pocita¢t maji v pripadé, Ze uzivatel neni naro¢ny a integrovana verze
karty mu vykonové staci. Toto vétsinou plati napf. pro zvukovou nebo sitovou kartu.

Graficka karta

Slouzi predevsim jako graficky vystup pocitace, ale také napf. jako grafické vypocetni jadro. Typicka
GK md GPU (procesor, ktery je pfizplsoben vypoctiim grafiky), potom vlastni pamét, kterd byva
rychlejsi nez typické RAMKy a hlavné diky ni nemusi GK zatézovat operacni pamét a potom vystupy -
ty mlzou byt bud digitalni (displayPort, HDMI, DVI,...) a nebo analogové (napr. VGA) - je potreba pro
né prevést digitalni signal na analogovy - k tomu slouzi RAMDAC (tedy tfi digital-to-analog
konvertory(3 barvy RGB) s vlastni malou paméti pro ulozeni palety barev)

Zvukova karta

SlouZzi jako zvukovy procesor a konvertor digitalniho signalu na analogovy a vice versa - je to zvukovy
vstup a vystup pocitaCe. Zvukovy signal jdouci z mikrofonu (vétSinou pfipojeny pres jack nebo CINCH)
je potreba prevést z analogové formy do formy digitalni, aby mohlo dojit k jeho digitalnimu zpracovani
pocitaem - o to se stara ADC(=Analog to Digital Converter). Naopak z jedni¢ek a nul je potrfeba signal
zpét prevést do analogové verze, abychom ho mohli poslat reproduktordm - k tomu slouzi DAC
(Digital to Analog Convertor).

Mezi zékladni parametry patfi podporovany pocet kanall (2.0 - pouze stereo, 2.1 - stereo +
subwoofer, 5.1 - zakladni prostorovy zvuk, 7.1 - o néco lepsi prostorovy zvuk-central,front,sides,rear
reproduktory + subwoofer), ddle jestli Ize zapojit mikrofon samostatné, pfipadné jestli Ize vyvést
zvukovy vstup a vystup na predni panel bedny. Pokrocilejsi uzivatel by mohl hledat opticky vstup a
vystup.

DUlezité jsou také parametry zvuku, které karta zvladne prehrat/nahrat - tedy bitova hloubka a
vzorkovaci frekvence. Zvuk oficialni CD kvality ma 44,1kHz / 16bit.

Sitova karta

SlouZi k propojeni pocitace se siti. Ddlezitym parametrem je rychlost mozného pripojeni (100Mb/s,
1Gbys,...)

Boot ROM - Pamét pro bootovani ze sité - pocita¢ se nabootuje ze servru - v ROM paméti na sitové
karté je v podstaté néco jako BIOS pro bootovani ze servru, respektive rozsireni/plug-in do BIOSU.

PXE - Preboot execution environment, slouzi k vySe zminénému bootovani pocitacl ze sité. Vyuziva
se pro klienty, které nemaji pevny disk, pro diagnostiku, pro automatické instalace operacnich
systémuU apod. Funguje na vySe zminéném principu — na sitové karté je rozsireni BIOSu (vétsina
dnesnich béznych zakladnich desek ma sitovou kartu integrovanou a PXE je pfimo integrovany v
BIOSu)
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WakeOnLAN - Technologie umoziujici zapnuti vypnutého pocitace pres pocitacovou sit. Podpora
Wake on LAN musi byt zabudovana do zakladni desky. VétSina modernich zakladnich desek s
integrovanou sitovou kartou standard WakeOnLAN podporuje. Funkce Wake on LAN musi byt
povolena v BIOSu, kde musi byt zvoleno neustalé napajeni sitové karty i po vypnuti pocitace - sitova
karta je neustale pripojena do sité a ¢eka na probouzeci signal (tzv. magic packet), ktery poté preda
motherboardu.
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