20. 01. 2026, 16.52 1/4 Paméti, ukladani dat

Pameti, ukladani dat

Na pocitaci vyuzivame nékolika paméti - RAM, HDD, flash, optickd media, a jiné.

Déleni paméti

« volatilni - nestdld, pro uchovani informace musi byt pfipojena ke zdroji energie, po odpojeni se
smaze (RAM)

» nevolatilni - stdla, napajeni je tfeba jen pro Cteni a zapis, pfi odpojeni se informace uchova
(HDD, flash)

« staticka - k uchovani dat neni tfeba periodicky obnovovat (SRAM, flash, HDD)
» dynamicka - potrebuje periodickou obnovu(refresh), jelikoz naboj v kondenzatoru se postupné
vybiji (DRAM)

« vnitFni - slouZi pro uloZeni strojového kddu procest a pro data témito procesy zpracovavana,
procesor k ni ma primy pristup (RAM)

e vnéjsi - slouzi k ukladani informaci, nema k ni pfistup procesor, pfistupujeme k ni skrze
operac¢ni systém, data jsou ukladana do soubord podle pravidel souborového systému (HDD,
flash)

Parametry paméti

Kapacita - mnozstvi informaci, které Ize do paméti ulozit (v zavislosti na médiu MB, GB, TB)

Pristupova doba - doba, kterou je nutné ¢ekat od zadani pozadavku, nez pamét zpfistupni
pozadovanou informaci (nej¢astéji ms)

Rychlost cteni/zapisu - mnozstvi dat, které Ize z paméti precist (do ni zapsat) za jednotku ¢asu
(nejcastéji MB/S)

Druhy pameéti

Paméti mdzeme délit podle jejich technologie uchovani dat (média), nebo podle toho, jakou praci s
daty umoznuiji.

Podle funkce a principu

ROM - Z anglického read only - nemoznost zapisu, mala, rychld, napt. BIOS

DRAM - Dynamic random-access memory - pamét s libovolnym pristupem - vSechny pamétova mista
jsou zpfistupnnéné za stejnou dobu. Paméti DRAM jsou tvoreny polovodici, pristupova doba i Cteni je
velmi rychlé. V pocitaci se vyuziva pro ukladani aktualnich dat procesd.
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SRAM/registry - Static random-access memory - podobna jako DRAM, ale nevyzaduje obnovovani.
UloZisté pfimo na procesoru pro ukladani dat, kterd jsou opakované pouzivany, protoZe se z nich data
daji nadist rychleji. Napfr. informace o OS.

Cache - Vyrovnavaci pamét, mezi ,rychlym” a ,pomalym*“ médiem, jenz mé za Ukol vyrovnat rychlost

pristupu k informacim. Napfriklad operacni pamét X procesor, HDD X internet. Déli se na softwarovou
a hardwarovou.

Podle technologie

Hard Disk Drive

Zarizeni, které se pouziva k uchovani vétsiho mnozstvi dat, funguje na principu magnetické indukce.
NejlepSi pomér cena/kapacita, diky principu funkce vyssi spotfeba a vétsi nachylnost na poskozeni.
Pristupova rychlost a Cteni/zapis je mnohem pomalejSi nez u RAM.

Boom Head Sector Spindle  Track  Platter

Cylinder

Princip ulozZeni dat Pomoci zmagnetizovani mist na magneticky mékkém materialu pomoci civky a
el. proudu dochazi k zdznamu. Cteni probihd pomoci hlavy, ve které se pfi pohybu nad magnetickymi
poli indukuje el. proud.

Parametry

kapacita - dnes jiz v fadech TB velikost vyrovnavaci paméti (viz Cache) - obvykle 32, 64MB rychlost
otaceni ploten- 5400, 7200, nebo napf. 10 000 otacek za minutu pfistupova doba - v fradech
milisekund

rozhrani
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ATA/IDE - drive, (maximalni teoreticka rychlost 133MB/s, v praxi zhruba polovicni)

Sériové ATA (SATA) - vyssi rychlost, moznost pripojovani disk(l za chodu systému (Hot Swap), mensi
kabely (nezavazi ve skfini)

SCSI - na jeden kabel mozné pripojit vice periferii, pouzivan u serverd, apod.

PCl express

Opticka media

Disky, na néz se zaznamenavaji binarni data ve formé prohlubni a vystupkdl (1,0), data se
zaznamendvaiji do spiraly, ukladaji se na disk pomoci laseru, nebo lisu. Cteni - stopa dat osvétlena
laserovou diodou v optické mechanice, kde se disk toci (rychlost zaleZi na vzdalenosti od primérd),
Cteni probiha od stfedu k okraji. Struktura na disku deformuje odrazené svétlo laseru, proto se optické
disky jevi duhové.

Data jsou zaznamenana ve formé pitl (diry) a landl (stupné), ty jsou kryty zeshora ochrannou vrstvou
(hlinik, zlato stfibro), z druhé strany jsou kryty polykarbonatem. Opticky disk podporuje vzdy jeden ze
tri typl zaznami - ROM (pouze C¢teni), R (recordable - nahratelné), RW (rewritable - prepisovatelné).

Nejznamé;jsi typy optickych disku:
CD - kompaktni disk - 0,7-0,9GB (vinova délka laseru - 780 nm)
DVD - Digital Versatile Disc - 4,7-17GB (vinova délka laseru - 650 nm)

BD - Blue Ray disc - 25-128GB (vIinova délka laseru - 405 nm)

Flash Pamét

stala, elektricky programovatelna (prepisovatelna) pamét s libovolnym pristupem (viz RAM). Pamét je
organizovana po blocich, které na sobé nejsou zavislé (Ize zménit obsah jednoho bloku, zatimco data
na ostatnich jsou zachovany). Také se pouziva jako pamét ROM pro ulozeni firmware (jednoducha
moznost aktualizace)

Princip - data jsou ukladana v poli unipolarnich tranzistord s plovoucimi hradly, kazdé uklada obvykle
1 bit(SLC) nebo 3 a vice (MLC). Jedno hradlo slouzi k ovladani (CG - control gate), druhé je plovouci
(FG - floating gate) a je izolovano od okoli vrstvou oxidu, tim padem z néj elektrony nemdZou pry<.
Tim je uloZena informace tyto paméti se pouzivaji u flash diskd, pamétovych karet (CF, SD, SDHC,...) a
také u disk{ SSD.

SSD Disk

Z anglického Solid state drive - narozdil od HDD neobsahuje zadné pohyblivé ¢asti, vSe funguje na
principu polovodicd, pouzivaji stejna rozhrani jako bézné HDD, maji ale nizsi spotrebu, vyssi rychlost.

vvvvvv

kterym chceme mit rychlejsi pristup.
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Fragmentace a defragmentace

K fragmentaci dochazi, pokud je jeden soubor nebo program ulozen po ¢astech v rliznych
nenavazujicich sektorech na datovém médiu. K tomuto dochazi napriklad pokud odstranime néjaky
soubor a na jeho misto nahrajeme jiny, vétsi soubor. Cast nového souboru bude zapsana na misto
plvodniho, ale zbytek bude zapsan az na konec média. Toto zplsobuje pomalé nacitani daného
souboru nebo programu. Redenim je defragmentace, kterd viechny data na disku pfepise tak, aby na
sebe navazovala. Toto se vyuZziva predevsim u HDD.

USB Mass Storage

Protokol pouzivany pro komunikace pomoci USB (univerzalni sériova sbérnice). V dnesni dobé
standartizovany protokol, Siroké vyuziti - ext. pevné disky, USB Flash disky, vstupni i vystupni
zarizeni. Sbérnice USB také podporuje technologii Plug&Play - neni tfeba pocitac nijak konfigurovat,
Ci restartovat pro pripojeni nového zafizeni.
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