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Funkce ve strukturovaném jazyce

C

1 |h Program "Funkce"

int soucet(int scitanecl, int scitanec2
//deklarace funkce - ukazuje hlavicku funkce
//int = navratova hodnota

//soucet = jméno funkce

//v zavorce jsou parametry funkce

int soucet(int scitanecl, int scitanec2
scitanecl scitanec2
//implementace vyse deklarované funkce
//rFika co se pri zavolani funkce stane

Dulezité znaky

o ¥REXx _ ykazatel

e & - adresa (nutné napriklad i pfi ukladani uzivatelem zadanych hodnot)
e \n - novy radek

e \t - tabulator

* %d - celé Cislo

* %f - realné Cislo (%0.02f apod. - zaokrouhleno na 2 desetinna mista)
* %c - znak (Ciselné hodnoty pripadné na znak konvertuje)

* %s - sekvence zankd{
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