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Bitmapova grafika

Bitmapova grafika patfi spolu s vektorovou grafikou mezi dva zakladni zplsoby, jakym pocitace
ukladaji a zpracovavaji obrazové informace.

Princip bitmapové grafiky

V bitmapové grafice je obrazek popsan pomoci jednotlivych pixell (barevnych bodd). Pixely jsou
usporadany do mrizky. Kazdy pixel obsahuje informaci o své presné poloze v mfizce, o své barve a
mUzZe obsahovat informaci o své prihlednosti (pokud to dany format obrazku dovoluje). Rozméry
mrizky (tim padem velikost obrazku a pocet pixell) urcuje rozliSeni. Rozliseni se udava v poctu pixeld
na Sifku a poté na vysku (napriklad 16x16 nebo 32x32 - ikona zobrazujici se vedle titulku webovych
stranek, 851x315 - titulni fotografie na Facebooku). RozliSeni urcuje spolu s barevnou hloubkou
kvalitu obrazku. Barevna hloubka se udava v bitech a popisuje pocet bitli pouZitych k popisu barvy
jednoho pixelu. S vétsi barevnou hloubkou roste pocet barevnych odstind, kterych mize pixel
nabyvat. U 1bitové barevné hloubky mUze pixel nabyvat pouze jeden ze dvou barev (nej¢astéji bila
nebo Cernd), u 16bitové 65 536 barev, u 24bitové 16 777 216 barev a u 48bitové az 281 474 976 710
656 (281,5 biliénd) barev.

Dalsi dllezitou vlastnosti pfi zobrazovani bitmapové grafiky je hodnota DPI (dots per inch), ktera
uréuje hustotu obrazovych bodi na plose jednoho ¢tvereéniho palce (2,54 cm). Tato hodnota pak
popisuje, jak lidské oko vnima jednotlivé pixely (jelikoz je viditelny rozdil mezi obrdzkem o rozmérech
100x100 pixell, pokud je zobrazen na plose jednoho centimetru, nebo jednoho metru, ackoli rozliseni
i barevna hloubka jsou stejné). U monitord je DPI bézné mezi 72-130, coz staci pro to, aby lidské oko
nebylo schopno rozpoznat jednotlivé pixely z bézné vzdalenosti. U tiskaren je potfeba vétsi pfesnost a
bézné se pouzivaji hodnoty od 150 do 300 DPI.

Pouziti

Bitmapova grafika se pouziva predevsim u fotografii pofizenych digitdlnim fotoapardtem a u
skenovanych dokumentd.

Vyhody a nevyhody oproti vektorové grafice

Nevyhody

Mezi nevyhody bitmapové grafiky patfi vétsi velikost vysledného obrazku, jelikoz obrazek nese
informace o kazdém pixelu ktery obsahuje (zatimco ve vektorové grafice se obrazky popisuji pomoci
geometrickych objekttl). Cim vé&tsi je jejich rozlideni a barevna hloubka, tim jsou datové objemnégjsi.
Dalsi nevyhodou je ztrata kvality pfi zméné velikosti obrazku. Pri vétsim zvétseni obrazku mize dojit
az k takové deformaci, kvdli které bude vysledny zvétseny obrazek nepouZitelny (na obrazku bude
patrny rastr).
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Vyhody

Mezi vyhody patfi jednoduchost Gpravy obrazk{, a moZnost pracovat s jednotlivymi pixely.

Vztah k vektorové grafice

Bitmapovou grafiku Ize prevést na vektorovou a naopak. V obou pripadech vSak dochazi ke ztraté
nékterych informaci.

Formaty soubori a jejich vlastnosti

e GIF - bezeztratovy format s barevnou hloubkou 8 bitl umoznujici jednoduché animace. Pouziva
se zejména na webovych strankach pro animované obrazky (také pouzitelny pro loga a
jednoduchou grafiku).

* |PEG - ztratovy format s barevnou hloubkou maximalné 24 bitd. Pouziva se u fotografii.

* PNG - bezeztratovy format s barvenou hloubkou az 32 bitl podporujici prdhlednost obrazku. Byl
vyvinut jako ndhrada formatu GIF a dnes se pouziva zejména pro grafiku vyskytujici se na
internetu (loga, apod.).

* APNG - stejny format jako PNG, umoziuje navic animaci obrazku.

e BMP - forméat s barevnou hloubkou az 24 bit0 bitd.

Vhodné aplikace

Mezi nejznaméjsi aplikace pro praci s bitmapovymi obrazky patfi napriklad Adobe Photoshop, coz je
placend aplikace, ktera slouzi zejména k Upravé fotografii a tvorbé webové grafiky, dale pak GIMP,
ktery by se dal oznacit jako svobodna multiplatformni verze zminéného Adobe Photoshopu.
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