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Datové typy strukurovanych jazyku

Datovy typ definuje v programovani druh nebo vyznam hodnot, kterych smi nabyvat proménna (nebo
konstanta). Datovy typ je urCen oborem hodnot a zaroven vypocetnimi operacemi, které Ize s
hodnotami tohoto typu provadét

Jednoduché datové typy:

Jednoduché (také elementarni) datové typy jsou vétSinou definované primo jazykem, jsou do néj
zabudované, mlzeme je délit na ordinaini a reainé.

Ordinalni typy

Hodnoty ordindlniho typu tvofi linedrné usporddanou mnozinu, kde pro kazdy prvek je presné
definovany predchudce i nasledovnik (z posledniho prvku ve vétsiné jazykd dochazi k tzv.
preteceni na prvni).

vvvvvv

predchddce (Cislo o 1 mensi) a nasledovnika (¢islo o 1 vétsi). Integer mivd omezeny rozsah, napfr.
pokud je omezeny na 8 bitl ma rozsah -128 az 127 (Pokud k 8 bitovému integeru s hodnotou 127
pricteme 1, dojde k preteceni a ziskame Cislo -128)

V jazyce C existuji tyto konkrétni typy:

e int = celé Cislo, 4 byty

e short = celé Cislo, 2 byty

 long = jeSteé vice nez int
Char - neboli znak = jednotka informace, ktera zpravidla odpovida jednomu znaku v psané formé
prirozeného jazyka. Tedy jednomu pismenku, Cislici, symbolu, interpunkci,... napf. 'a', 'A", 'g', ' ', '5',

%"

Vyctovy typ - jedna se o datovy typ definovany uzivatelem - mdze nabyvat hodnot ze specifikované
konecné mnoziny. Napf. mésice v roce (leden, Unor...), dny v tydnu (pondéli, Utery...)

v C ho definujeme takto:

typedef enum {
PRAHA, BRNO, OSTRAVA

} MESTA;

Neordindlni typy

GMLWiki - https://wiki.gml.cz/



Last update: 12. 04. 2015, 20.11 informatika:maturita:20a https://wiki.gml.cz/informatika:maturita:20a?rev=1428862308

U neordinalnich datovych typl neni jednozna¢né urcen predchidce a nasledovnik kazdé hodnoty.

Double, float, real - realné Cislo nebo také Cislo s plovouci desetinnou ¢arkou, napr. '1.58' nebo
'0.0045". V pocitaci je vétsinou reprezentovano jako celé &islo * 277" kde exponent je také celé cislo.
Mnoha desetinna Cisla nelze v tomto formatu presné reprezentovat. Napfr. ¢islo 0,1 mé periodicky
dvojkovy zépis (0,0001100),. Ddsledkem je, Ze redina cisla mizou v pocitadi vypadat a chovat se
trochu jinak.

V jazyce C existuji tyto konkrétni typy:
e float = redlné Cislo, 4 byty

* double = realné Cislo se zvySenou presnosti, 8 bytd
* long double = jesté vice zvysend presnost, 12 bytd

Prazdny datovy typ

Void - Tento typ nenabyva Zzadnych hodnot, mdze slouzit napr. pro deklaraci funkce, kterd nema
navratovou hodnotu, nebo oznacuje data nespecifikovaného typu.

Slozené typy:
Homogenni
Heterogenni

From:
https://wiki.gml.cz/ - GMLWiki

Permanent link:
https://wiki.gml.cz/informatika:maturita:20a?rev=1428862308

Last update: 12. 04. 2015, 20.11

https://wiki.gml.cz/ Printed on 05. 09. 2026, 07.18


https://wiki.gml.cz/
https://wiki.gml.cz/informatika:maturita:20a?rev=1428862308

	Datové typy strukurovaných jazyků
	Jednoduché datové typy:
	Ordinální typy
	Neordinální typy
	Prázdný datový typ

	Složené typy:
	Homogenní
	Heterogenní



