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Jesté neni dokonceno

Principy objektoveé orientovaného
programovani

zakladni jednotky OOP:
Trida

vzor definovan uzivatelem, ktery mlze obsahovat metody i proménné (napf. trida clovek, obsahujici
promeénné, napr:

class Clovek{
string jmeno;

int vek;}
a metody, napf:

dychej(){...};
rekni(string co){...};

}
Objekt

instance tridy, vzajemné se lisi svymi vlastnostmi(atributy) a maji stejné metody jako trida

napr .

clovek kaja{
jmeno = ,Karel Novak";

vek = 55; }

a mlzeme pouzit metodu
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kaja.rekni(,Mam hlad“);

kaja.dychej();
mUzeme si vytvorit vice instanci:

clovek honza{
jmeno = ,Jan Cerny*;

vek = 10;}

a opét mlzeme pouzit stejné metody...
Zakladni pilire OOP

OOP stoji na tfech zakladnich pilifich:

Zapouzdreni

umoznuje nam skryt ty metody a atributy, ke kterym nechceme, aby bylo mozné pfistupovat z
vnéjsku. Napr. u tridy clovek mizeme proménnou datumNarozeni nechat na skrytou (private) a tim
zabranime, aby mohla byt zménéna z vnéjsku. Tuto vlastnost definujeme pomoci viditelnosti, ktera
mUze nabyvat hodnot public, protected, private. Diky tomu m{zou objekty fungovat jako tzv. ¢erné
skrinky: mizeme jim dat vstup, pri¢emzZ dostaneme néjaky vystup, ale nemusime se vibec zajimat o
to, jak to vevnitr funguje.

Dédi¢nost

Usnadnuje vytvareni podobnych tfid. Z rodicovské tfidy si vezme podtrida vSechny metody a
proménné(resp. ty, které maji nastavenou viditelnost na public nebo protected) a mlZe si navic pridat
svoje.

napf:

class Zpevak extends Clovek {(fikame, Ze tfida pro zpévaky
je potomkem Cloveka)

zpivej{};

tancuj{}; }
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Polymorfismus

Umoznuje pouZit jednotné rozhrani pro praci s riznymi typy objekt napr:

instance tfidy mladyClovek bude metodu presunSe(); vykonavat za pomoci metody chod, ale instance
tridy staryClovek bude tu samou metodu presunSe(); vykonavat za pomoci chodOHoli

To znamena, ze i kdyz kazdy objekt tuto metodu vykonava jinak, z vnéjsiho hlediska se tvari stejné a
my nemusime tedy premyslet, jak presné toho u réznych objektd docilit.

Pod pojmem polymorfismus mlzeme také rozumét PFetézovani metod - to znamena Ze metoda
mUze fungovat vice rliznymi zplsoby, které se rozlisi podle druhu a po¢tu parametrd. Napi metoda
rekni(string vyrok); umozni objektu clovek fict néjaky vyrok jen tak do vzduchu, zatimco metoda
rekni(string vyrok; clovek prijemce; zpusobHIasitosti hlasitost) umozni tomu samému objektu Fict
vyrok konkrétnimu prijemci a zvolenou hlasitosti.
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