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Graficky popis algoritmu

POUZE KONCEPT

Vyvojovy diagram

slouzi ke grafickému znazornéni algoritmu pomoci symbol{ a ¢ar (Sipek)

Pravidla:

algoritmus postupuje shora doll, zleva doprava, pokud neni jiny smér uveden Sipkami, ty uréuji smér
Vv jiném pripadé

obdélnik s popisem - krok algoritmu

kosoctverec - vétveni postupu algoritmu podle spinéni podminky(cyklus) ??
obdélnik se zaoblenymi rohy - pocatek nebo ukonceni algoritmu
obdélnik s carami po stranach - programy

rovnobéznik(lichobéznik) - vstup, vystup
Sestiuhelnik - cyklus

Druhy algoritmu

» document flowcharts - ukazuji fizeni tokl dokument(

« data flowcharts - fizeni tokd dat

» system flowcharts - rizeni tokl fyzické vrstvy, nebo vrstvy zdrojl
» program flowcharts - fizeni tok{ v programu

UML

nazev z anglictiny - unified modeling language

Graficky jazyk pro vyzualizaci a ndvrhy programovych zplsobU. Podporuje objektové orientovany
pristup k analyze, ale jiz nespecifikuje metodiku funkce programu.

Uéely UML

« Kresleni konceptu - do diagraml se nakresli podstatné véci pred programovanim

« Kresleni detailnich navrhu - aby programator presné pochopil, co mu analytik zadava

« Jako programovaci jazyk - z diagram{ primo spustitelny kéd, v této souvislosti se ¢asto
pouziva pojem MDA (model driven architecture)
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Zakladni déleni diagramu UML

» Diagramy struktury (trid, objektl, apod.) - zobrazuji vnitfni strukturu programu
e Diagramy chovani (use-case diagramy,...) - zobrazuji pouze vnéjsi chovani, to, co uvidi bézny
uzivatel

Use-Case diagramy

doslova ,pfipad uziti“ - zobrazuji pouze funkcionalitu systému, chovani programu tak, jak jej vydi
uzivatel, nikoliv pfesnou realizaci. Diagram ukazuje, co ma systém umeét, ale nikoliv jak to bude
zrealizovano. Zakladni dva prvky diagramu jsou znacky aktérd (actors - uzivatell) a pripadd uziti (use
case - jednotlivych moznosti, které se aktérim nabizeji).

Diagramy trid
mUlzeme vyuzit k zobrazeni trid, jejich metod, atributl a vztah mezi nimi.

Vztahy mezi tfidami:

» Asociace - vztah informuje o spojeni instanci dvou trid
Agregace - vztah celek - ¢ast

Kompozice - silnéjSi verze agregace

Dédicnost - potomek dédi atributy predka

Zavislost - zména jednohé tridy ovlivni druhou

Realizace - souhrn vSech verejné dostupnych metod dané tridy
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