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Graficky popis algoritmu

POUZE KONCEPT

vyvojovy diagram slouZi ke grafickému znazornéni algoritmu pomoci symboll a ¢ar (Sipek)

pravidla: algoritmus postupuje shora dold, zleva doprava, pokud nenf jiny smér uveden Sipkami, ty
urcuji smeér v jiném pripadé

obdélnik s popisem - krok algoritmu kosoctverec - vétveni postupu algoritmu podle spinéni
podminky(cyklus) ?? obdélnik se zaoblenymi rohy - pocatek nebo ukonceni algoritmu obdélnik s
Carami po stranach - programy rovnobéznik(lichobéznik) - vstup, vystup Sestithelnik - cyklus

druhy algoritmd document flowcharts - ukazuji fizeni tokl dokumentl data flowcharts - fizeni tok( dat
system flowcharts - fizeni tokl fyzické vrstvy, nebo vrstvy zdroji program flowcharts - fizeni tokl v
programu

UML unified modeling language graficky jazyk pro vyzualizaci a navrhy programovych zplsob.
Podporuje objektové orientovany pristup k analyze, ale jiz nespecifikuje metodiku funkce programu.

Ucely UML Kresleni konceptu - do diagraml se nakresli podstatné véci pred programovanim Kresleni
detailnich navrhl - aby programator presné pochopil, co mu analytik zadava Jako programovaci jazyk
- z diagramU primo spustitelny kdd, v této souvislosti se ¢asto pouziva pojem MDA (model driven
architecture)

From:
https://wiki.gml.cz/ - GMLWiki

Permanent link:
https://wiki.gml.cz/informatika:maturita:17a?rev=1425979309

Last update: 10. 03. 2015, 10.21

GMLWiki - https://wiki.gml.cz/


https://wiki.gml.cz/
https://wiki.gml.cz/informatika:maturita:17a?rev=1425979309

