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Znackovaci jazyky

Znackovaci jazyk (anglicky markup language) slouzi k obohaceni textu o dodatecné informace -
nejcastéji o vyznamu, strukture a zplsobu zobrazovani jednotlivych ¢asti textu. Dodatecné informace
se vkladaji pfimo do textu v podobé znacek (tags), prikazl (commands) nebo direktiv. Vysledny
zdrojovy text je stale obycejny textovy soubor, coz umoznuje jeho editaci i nejjednodussimi textovymi
editory. Nejznamé;jsimi znackovacimi jazyky jsou HTML (HyperText Markup Language) a XML, ve
kterych je vytvorena vétSina WWW stranek.

Pavod

Pojem znackovani (anglicky markup) souvisi se stfedovékou praxi pripisovani poznamek do rukopist a
s korektorskymi znackami, slouzicimi k opravam a Upravam textu pred tiskem. Autor daval tiskarovi
znackou na védomi, Ze bude zména typu pismen, ze ma vynechat misto na obrazek atd.

Priklad zapisu

Pro vymezeni ridicich konstrukci - znacek ¢i prikazd - slouzi znaky se specialnim vyznamem.

MYu

Napriklad v HTML a XML to jsou znaky ,mensi nez" (<) a , vétsi nez" (>), jez ohraniCuji znacky. Text
mezi nimi je chapan jako instrukce, kterou vyuzije zpracovavajici software. Zdrojovy text mize
vypadat napriklad takto:

<hl>Nadpis</h1>

<p>Text prvniho odstavce se <em>zvyraznénym</em> slovem.</p>

Vysledny text by se zobrazil takto:

Nadpis

Text prvniho odstavce se zvyraznénym slovem.

Priklady znackovacich jazyku

TeX
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Mezi hlavni publikacni standardy patfi systém TeX vytvoreny ve druhé poloving 70. let 20. stoleti
Donaldem Knuthem se zamérem vytvofit nastroj pro naprosto presny popis rozvrzeni textu pro sazbu
odborné literatury v profesionalni kvalité. V prdbéhu 80. let byl doplnén mimo jiné o systém pro popis
znakd Metafont a systém pro soubézny vyvoj programového vybaveni a dokumentace (Web). TeX je
diky svym rozSifenim pouzivan pro sazbu odborné i krasné literatury a je standardnim publikacnim
formatem v mnoha odvétvich védy. K zapisu znacek pouziva lomitka a slozené zavorky.

\chapter{Zacatek kapitoly}

Text uvnitr kapitoly.

Vysledny text by se zobrazil takto:

Zacatek kapitoly

Text uvnitr kapitoly.

GML

GML (Generalized Markup Language) je vibec prvni obecny znackovaci jazyk, ktery se trochu
prosadil. Byl publikovan v roce 1973 a v roce 1974 byl na jeho zakladé vytvoren jazyk SGML.

SGML

SGML (Standard Generalized Markup Language) byl jeden z nejrozsifenéjsich znackovacich jazykd.
Mél ohromné moznosti ve vytvareni dalSich formatd. Kladl (v dnesni dobé zbytecny) dliraz na moznost
Uspory paméti tim, ze obsahoval radu vyjimek a nepravidelnosti, coz zplsobilo, Ze je velmi tézké
napsat program zpracovavajici text v takovémto formatu. V praxi se stejné vSechny jeho moznosti
nepouzivaly. V dnesni dobé je nahrazen jazykem XML.

<DOKUMENT>
<adresa stat="cs">
<mésto>Brno</mésto>
<ulice>
</adresa>
</DOKUMENT>

XML

XML (Extensible Markup Language) je zjednoduSena verze jazyka SGML. Vznikl odstranénim jeho
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nepotrebnych prvk{ a jeho celkovou modernizaci. Definice typu dokumentu se zde mlze vytvorit
pomoci mnoha k tomu urcenych formatd. Jednou z nejvétsich vyhod aplikaci XML je jejich vzajemna
snadna preveditelnost. Dnes je bézné vytvofit dokument napf. v DocBooku (jedna z aplikaci XML) a
pak jej prevést na spoustu rlznych formatd pro rlizna média. Jako jediny z obecnych znackovacich
jazykl se pouziva i samostatné na internetu (tvlrce stranky si vlastné vytvori novy datovy format
podle svych potreb). Se samotnym XML dokumentem vsSak autor musi publikovat i jeho DTD soubor a
soubor definujici vzhled prvk{ (pomoci jazykd CSS nebo XSL FO). Toto reseni ma ohromné moznosti,

e

vseobecné uznavanych formatd, které vznikly jako aplikace XML: napf. XHTML, RSS, atd.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<recept jméno="chleba s maslem se salamem" priprava="3 minuty">
<titulek>Chleba s mdslem a se salamem</titulek>
<prisada mnozstvi="1" jednotka="krajice">Krajic chleba</prisada>
<prisada mnozstvi="1" jednotka="kousek">Maslo</prisada>
<prisada mnozstvi="2" jednotka="platky">Salam</prisada>
</recept>

HTML

HTML (HyperText Markup Language) je asi nejznaméjsi aplikaci SGML. Je to zakladni nastroj pro
vytvareni internetovych stranek. Jeho vyhodou je, Ze se da dost snadno naucit a podporuji jej Upiné
vSechny internetové prohlizece. Text je doplnén znackami (tagy), popisujicimi bud jeho vyznam nebo
vzhled. Postupem Casu byl jazyk HTML doplnén kaskadovymi styly (CSS), které umoznuji definovat
vzhled dokumentu jesté mnohem presnéji a Iépe. 28. fijna 2014 byla vydana finaini specifikace verze
HTMLS5, ktera pridala napriklad nékolik novych znacek nebo podporu prehravani multimédii v
prohlizeCi bez nutnosti pouzit Flash.

<hl>Nadpis</h1l>

<p>Text prvniho odstavce s <strong>tu¢nym</strong> slovem.</p>

Vysledny text by se zobrazil takto:

Nadpis

Text prvniho odstavce s tuénym slovem.

XHTML

GMLWiki - http://wiki.gml.cz/



Last update: 07. 02. 2020, 13.49 informatika:maturita:14a http://wiki.gml.cz/informatika:maturita:14a?rev=1581079771

Extensible HyperText Markup Language (XHTML) vznikl Upravou jazyka HTML. Je striktngjsi, coz se da
povazovat za jeho vyhodu oproti klasickému HTML. Napfiklad vyzaduje pouzivani malych pismen u
tagl, nepovoluje klasicky zapis neparovych znacek (nepéarové znacky musi byt ukonéeny mezerou a
lomitkem - napriklad <br> se v XHTML musi zapsat jako <br />), vyZzaduje hodnotu u vSech atributl
tagu (napriklad <input type=,checkbox” checked> se v XHTML musi zapsat jako <input
type=,checkbox” checked=,checked” />) a vSechny hodnoty atributd musi byt zapsany v
uvozovkach. PGvodné mél nahradit HTML, ale vzhledem k tomu, Ze posledni finalni verze je XHTML 1.1
z roku 2001, je zfejmé, ze XHTML klasické HTML nenahradi.

RSS

RSS (Rich Site Summary) je moderni format (aplikace XML) vyuzivany zejména na serverech
publikujicich velké mnozstvi ¢lankl. Obsahuje jen stru¢nou charakteristiku novych ¢lank( a odkazy na
né. Je zpracovavan specialnim programem (neékteré nové prohlizecCe jej maji zabudovany). Format RSS
je vyuzivan zejména pro svou prehlednost a rychlost.

SVG

SVG (Scalable Vector Graphics) je aplikace XML pro kresleni vektorovou grafikou.
Vyuziti

Znackovaci jazyky sice byly plvodné urceny pro textové dokumenty, ale stale vice se pouzivaji i v
jinych oblastech pro prezentaci rliznych typl informaci, mimo jiné seznamu skladeb, vektorové
grafiky, webovych sluzeb, content syndication a uzivatelskych rozhrani. VétSinou se jedna o XML
aplikace, protoze XML je dobre definovany a rozsifitelny jazyk.

Verze HTML

HTML do verze 3.2

PGvodni HTML (Tim Berners-Lee, 1990). Pouze zakladni tagy, vétSinou dodnes funkéni.

Ve vysledku si autofi webovych prohlize¢d HTML sami pozménili. Postupné se pridaly formulare,
tabulky, barvy, pozadi, pozdéji také podpora Javascriptu, nepocitalo se vSak s CSS.

HTML 4.01

Nové tagy (<div>, <span>) a zjednoduseni diky plnohodnotnému zavedeni CSS (a tedy i oddéleni
smyslu a vzhledu stranky).

Redlné se (Spatné) Uprava vzhledu v HTML a v CSS casto kombinuje. V rdmci spravného zapisu je
rovnéz dobré dbat na rozdil mezi vizualnimi a logickymi tagy. Napfiklad: vizualni tag <b> textu rika,
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Ze ma byt tucny, kdezto jeho logicka obdoba <strong> rika, Ze je dany text ddlezity, a proto je v
zakladu tu¢né zvyraznén.

HTML 4.01 mélo nahradit XHTML, které bylo striktnéjsi, ale neuchytilo se. Rozdily ve striktnosti HTML
4.01 vystihuji i jeho 3 typy DTD (Document Type Definition, obsahuje informace o pouzitém druhu
HTML): Strict (neobsahuje prezentacni tagy typu <font>), Transitional (obsahuje prezentacni tagy),
Frameset (obsahuje prezentacni tagy a navic prfidava framesety - velmi nevhodné tagy pro rozdéleni
stranky na nékolik dil¢ich rama).

HTML 5
Vyvoj po zklamani ve formé XHTML pokracoval primarné vylepSovanim CSS (dnes verze 3). AZ po roce

2010 se zacalo objevovat HTML 5.

HTML 5 je zaloZeno na striktni verzi HTML 4.01, pridava ale mnoho novych tagl. Napriklad tagy pro
prehlednéjsi strukturovani stranek (<section>, <article>, <header>, <footer>, <nav>) a pro
multimédia (<video>, <audio>) a vektorovou grafiku (<canvas>).

Deklarace: <!DOCTYPE html>. (Podstatné kratSi nez u HTML 4.01, protoze neni nutné specifikovat
DTD).
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