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Bezdratové vysilani na dataprojektory

Na GML Ize kromé klasického pfipojeni po dratu (nej¢asteéji HDMI kabelu, obcas i VGA kabelu) u
nékterych dataprojektorl pouZivat bezdratové pripojeni. Z mobilu (Android, iPhone), z chromebooku
(ChromeOS) z notebooku (Windows 10, MacOS). Prenasi se obraz i zvuk, ovsem zvuk je prehravan v
dataprojektoru (jeho mali¢kymi repracky, nejsou-li softwarovée ztlumené).

Jde o dvé technologie: po siti (ke Skolni wifiné, po Skolni siti zpét do dataku) nebo prfimym wifi
pripojenim (rovnou k wifing, kterou vysila dataprojektor).

Na délku bez kabelu Ize poustét obraz do téchto dataprojektord:
e U-Bi, U-M (U.1A), U-Cj2 (U.8AV) ... tyto tfi dataky Ize oslovit pouze pfimym wifi pfipojenim

e U-Fj2 (U.3BF), U-Fj3 (U.4AF), U-Aj3 (U.3AV) ... tfi dataky Ize oslovit jak prfimym wifi pfipojenim,
tak po siti

Primé wifi pripojeni

Dataprojektor musi byt spustén. = Mobil/notebook musi mit povolenou GPS (lokacni sluzby) a
povolenou wifi (Ihostejno, zda je k néjaké wifiné pfipojen, tfeba ke GML_PROFESORI, nebo neni). Datak
sviti svoji vlastni wifinu, kterd nema s tou Skolni nic spole¢ného, po niz si s mobilem/notebookem
povidaiji.

Primé wifi pripojeni z Androidu

Kazdy Android sluzbu Pfenos obrazu umi. Netfeba nic nastavovat. Stahnete shora roletku, kliknete
na ikonu Prenos obrazu:
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Android vyhleda vSechny samostatné svitici wifi dataprojektory v dosahu, zobrazi jméno (napfiklad
DATAK-FJ2). Po kliknuti na toto jméno rovnou zahaji pfenos. Na dataprojektoru se vpravo dole objevi
drobna hlaska ,Screen Mirroring...” + jméno Vaseho androidiho telefonu. Uz vysilate. Dataprojektor je
nicméné nastaveny tak, Ze sam neprepne Source (Cisté z bezpec¢nostnich dlvodd, vysilat do néj
takhle mUze kazdy), Cili na ovladadi dataku je nutno stisknout vpravo nahore tlacitko Select source.
Proskenuji se vSechny zdroje:
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Hleda se zdroj...

Zdroj Screen Mirroring se najde a zobrazi se plocha Vaseho androidu:
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Na Androidu mate vlevo nahofe maly modry piktogram , ha ktery Ize tuknout a prenos obrazu
ukoncit.

Primé wifi pripojeni z Windows 10

Pocita¢ musi mit spusténou wifi, kterd mize byt pripojena (napr. ke GML_PROFESORI), ale nemusi.

Panel ,PROMITAT Ize ziskat kliknutim do oznamovaci oblasti vedle hodin a volbou tlacitka Promitat:
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Stejného efektu Cloveék ale dosahne i tehdy, stiskne-li pfimo kombinaci Win+P:
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V panelu dole je tfeba kliknout na Pripojit k bezdratové obrazovce. Vyhledava, po chvili najde
konkrétni dataprojektor:
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KdyZ na néj uzivatel klikne, status se zméni na ,Pfipojeno - duplikovat”, uz na dataprojektor vysilate.
Dataprojektor je nicméné nastaveny tak, ze sdm neprepne Source (isté z bezpecnostnich dlvodd,
vysilat do néj takhle mdze kazdy), ¢ili na ovladaci dataku je nutno stisknout vpravo nahore tlacitko
Select source. Proskenuji se vSechny zdroje:

Zdroj Screen Mirroring se najde a zobrazi se plocha Vaseho pocitace. Teoreticky Ize na notebooku
zménit rezim projekce: z defaultni duplikace, kdy studenti vidi to samé co Vy, na rozsirena
plocha, kdy studenti vidi ,druhy monitor” umistény napravo vedle Vaseho prvniho monitoru.
Rozsifena plocha je vyhodna napriklad pri prezentacich v Powerpointu, kdy na svém zarizeni mizete
mit tzv. rezim prezentujiciho.

Pripojeni po siti
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Na Androidu/MacOS/Windows mame nainstalovanou aplikaci (pro Epson dataprojektory jde o Epson
iProjection na Google Play, na App Store, pro Windows a MacOS.

Aplikaci Epson iProjection spustime. Jednou z moznosti je nechat zobrazit na dataprojektoru QR-kdd,
jednoduse stisknutim tlacitka LAN na jeho dalkovém ovladaci, QR kéd naskenujete a iProjection se
rovnou pripojuje, dataprojektor rovnou zobrazuje Vasi plochu. Druhou moznosti je znat adresu
dataprojektoru, na néhoz chcete vysilat (jde o adresu DATAK-F)J2.gml.local, DATAK-F)3.gml.local,
DATAK-A)3.gml.local, DATAK-MATEMATIKA.gml.local, DATAK-BIOLOGIE.gml.local, DATAK-
CJ2.gml.local), kterou zadate. Dataprojektor je téZ treba prepnout na prislusny Source jménem LAN.
Vyhodou je, Ze fyzicky vilibec nemusite byt v mistnosti, tfeba ani v budové...

From:
https://wiki.gml.cz/ - GMLWiki

Permanent link:
https://wiki.gml.cz/doku.php/navody:kantori:dataprojektory-bezdratove?rev=1645044846

Last update: 16. 02. 2022, 21.54

https://wiki.gml.cz/ Printed on 24. 08. 2025, 04.02


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.epson.iprojection
https://apps.apple.com/cz/app/epson-iprojection/id488048021?l=cs
https://www.epson.cz/epson-projector-software
https://wiki.gml.cz/
https://wiki.gml.cz/doku.php/navody:kantori:dataprojektory-bezdratove?rev=1645044846

	Bezdrátové vysílání na dataprojektory
	Přímé wifi připojení
	Přímé wifi připojení z Androidu
	Přímé wifi připojení z Windows 10
	Připojení po síti


