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Huffmanovo kédovani

je prikladem bezeztratového kompresniho algoritmu. Nejcetnéjsim znakdim prirazuje kratsi kédovaci
sekvenci, ¢imz Setfi misto. Je detailné popsané napr. na anglické wiki, existuje online applet, ktery
provede rozbor na strom libovolné zadané véty.

Priklad komprese textu

Méjme vétu: TENTO TEXT JE JEN TEST
V klasickém kddovani ASCIl zabere 22 B neboli 176 b.

V Huffmanové kddovani pouze 60 b tedy necelych 8 B.

Postup

1. Zjistime cetnost jednotlivych znakl:

Znak T E SPC N J 0] X S

Cetnost 6 5 4 2 2 1 1 1

2. Vytvorime strom Cetnosti: Vezmeme dva znaky s nejnizsi Cetnosti, vytvorime z nich novy
,slozeny znak (dvojznak)“, jehoZ ¢etnost odpovida souctu ¢etnosti znakd ve dvojici. To
opakujeme tak dlouho, dokud nezbude jen jediny ,sloZeny znak" ze vSech znak{ obsaZenych ve
zprave.

3. Zpétné prochdazime vznikly strom a na kazdé urovni pridélujeme vzdy symboly 1 a 0 tak,

vV

Na prikladu

1. Nejnizsi Cetnost maji znaky X,S, proto vznikne dvojznak (X,S) s Cetnosti 2:

Znak T E SPC N ] (X,S)
Cetnost 6 5 4 2 2 2 1
2. Dalsi dvojice v porad je O a dvojznak (X,S):
Znak T E SPC ((X,S),0) N J
Cetnost 6 5 4 3 2 2
3. Nyni maji nejnizsi Cetnost znaky N a ], vznika z nich dvojznak:
Znak T E SPC (N,)) ((X,S),0)
Cetnost 6 5 4 4 3
4. V dalSim kroku budeme slucovat trojznak XSO a dvojznak NJ, ktery bude mit hodnotu 7:
Znak ( (N,)),( (X,S),0)) T E SPC
Cetnost 7 6 5 4
5. Dale slu¢ujeme mezeru a E:
Znak (E,SPC) ((N,J),((X,S),0)) T
Cetnost 9 7 6

(o)}

. V predposlednim kroku bude sloZzeny znak NJXSO spojen s T:
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Znak (((N),((X,5),0)),T) (E,SPC)

Cetnost 13 9

7. Pri poslednim slozeni uz vznikne jediny sloZzeny znak, tedy kompletni strom: - V predposlednim
kroku bude sloZzeny znak NJXSO spojen s T:

Znak ( (((N)),((X,5),0)),T),(E,SPC))

Cetnost 22

VysSe uvedeny retézec Ize zapsat také formou stromu

NJXSOTE_
22

Pri zpétném sestaveni pridélujeme 1 a 0

krok:|1/2|3|4/5|Celkem
T (1|0 10
E |01 01
SPC|0/0 00
N [1|1{1|1] [1111
J |1/1/1/0| |1110
O (1/1/0/0| |1100
X (1(1/0/1|0/11010
S |1/1/0(1/1|]11011

online zpracovani stromu
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Zakodovany text

100111111011000010011101010001110010011100111110010011101110

Dekddovani probiha sekvencné nahradou za znak z tabulky, vzdy jakmile to nalezena sekvence
umoznuje:

10/01|1111/10/1100/00/10|01/11010|10/00|1110|01/00/1110/01|1111|00/10|01|11011|10
TIE|NT| O T IE X T J |E J [E| N TIE S |T
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