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Pole a pointery

Pole

Pole slouzi k uchovani vice proménnych stejného typu. V jazyce C je jeho velikost definovana prfedem
a lze klasicky vytvorit i pole vicerozmérné (takové pole prakticky do svych hodnot pfifazuje dalsi pole
0 zvolené velikosti - dvojrozmérné by tedy vytvarelo 2D prostor).

Deklarace v jazyce C se provadi stejné jako deklarace proménné, akorat je za nadzev vlozen popis pole
S rozmery:

int pole[l0];
char dvojpole[1l0][6];
Pfistup k jednotlivym hodnotam se provadi obdobné (je tfeba dbat na to, Ze hodnoty zacinaji nulou):

printf(,Paty prvek pole celych cisel: %d“, pole[4]);

Pointery (ukazatele)

Pointery jsou velmi podobné normalnim proménnym, ale jejich hodnotou je néjakd adresa v paméti.
Adresu miizeme z normalnich proménnych ziskat pridanim referen¢niho operatoru & pred danou
proménnou (takto ji mdzeme napriklad predat ukazateli). K pristupu k hodnotdm na dané adrese pak
slouzi operator dereference *.

Deklarace

Pointery vyuzivaji podobné deklarace jako normdlni proménné, za jejich typ je vSak pfipojen znak *.
Vyuziva se tedy formy typ* identifikator:

char* ukazatel;

Pro (dynamickou) deklaraci je také dllezitd funkce malloc(). Touto funkci Ize alokovat misto v paméti
(bez alokace ukazuje pointer na NULL kvli ochrané skryté paméti). K alokaci vyuZivame konverzi na
zvoleny typ pointeru (malloc vraci void*) a pro univerzalnost i sizeof():

ukazatel = (char*) malloc(sizeof(char));

Uvolnéni paméti provadime funkci free(), které musime predat adresu ukazatele.

Propojeni pole a ukazatele

Mezi polem a ukazatelem je velmi Uzky vztah - jsou teoreticky zaménitelné.
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Soucet ukazatele a celého cisla

Pokud k pointeru pficteme celé Cislo, posune se nam jeho adresa o stejny pocet hodnot zvoleného
typu dale (napriklad pro ukazatele int* by doslo k posunu o Ctyri bajty). Dereferenci pak mizeme s
pointery pracovat podobné jako s polem (dokonce Ize vyuzit i zapis s hranatymi zavorkami).

Dynamicka alokace dvojrozmérného pole

Ukazatel na zacatek pole se da diky vySe zminénému pfricitani vyuzit pfimo jako pole. Dvojrozmérné
[101[10] pole znakd bychom tedy vytvorili takto (vynechéna kontrola nadvratu NULL, ktera by se
méla oSetfit pomoci free()):

char* * array;

array = (char* *) malloc(10 * sizeof(char*));

for (1 =0; 1 < x; i++) { array[i] = (char*) malloc(1l0 * sizeof(char)); }
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